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Realizacja Projektu Informatycznego
Etap 1: Infrastruktura projektu

1. Organizacja zespotu projektu
Sktad zespotu:

1) Krzysztof Cichowski - programista C++, posiadajacy wiedze oraz
doswiadczenie w modelowaniu systemow informatycznych, zdobyte podczas studiow, jak i
rownolegle odbywanych praktyk - wykonywanej pracy.

2) Szymon Tokarski - programista .NET, posiada wiedze na temat wytwarzania
i wdrazania rozwigzan informatycznych.

Projekt bedzie realizowany przez 2 osoby. Nie bedzie z gory okreslonych i
przydzielonych rél - kazda z oséb w zespole bedzie miata takie same uprawnienia — osoby
bedg wspdlnie realizowac projekt, kontrolowac prace i zarzadza¢ zmianami. Takie podejscie
bedzie wymagato, aby kazdy etap projektu, kazda decyzja odnosnie jego realizacji itp. byta
konsultowana miedzy cztonkami zespotu.

Wiekszos¢ prac zwigzanych z projektem bedzie prowadzonych w rozproszeniu.
Chodzi nam w tym miejscu o takie czynnosci jak pisanie kodu i tworzenie dokumentacji do
niego. Jednak w zwigzku ze wczesniej wspomnianym zatozeniem odnosnie wspdlnej
realizacji projektu, konieczne bedq spotkania, na ktéorych omawiane bedg wszelkie kwestie
zwigzane z planowaniem kolejnych etapdw projektu, kontrolowaniem aktualnie
wykonywanych zadan i sprawozdaniami z wykonanych zadan.

2. Komunikacja w zespole

W poprzednim punkcie napisali$émy, ze bedziemy gtdwnie pracowaé w rozproszeniu. Bedzie
to wymagato uzycia réznych dostepnych $rodkow komunikacji. Zaktadamy uzycie:

- komunikatora Gadu-Gadu,

- poczty internetowej (e-mail).

- wspotdzielonego miejsca przechowywania dokumentdw / kodu - googleDoc + googleCode
Ponadto bedziemy spotykac sie co najmniej raz w tygodniu, aby omowic¢ wszystkie aktualne
kwestie projektu, jak np. aktualnie wykonywane zadania, planowanie kolejnych etapow itd.

3. Dokumentacja
W naszym zespole przyjeliSmy nastepujacy schemat nazewnictwa dokumentéw:
ID_PROJEKTU.ID_TYPU_DOKUMENTU.NAZWA.WERSJA

ID PROJEKTU - poniewaz realizujemy na przedmiocie jeden projekt, wiec ten czton nie
bedzie sie zmienia¢. Dla naszego projektu ID to po prostu jego nazwa - educenter.
ID_TYPU_DOKUMENTU - w dokumentacji bedg zawarte dokumenty dotyczgce réznych
aspektéw systemu, wiec je rédwniez nalezy rozrézniaé. Przyktadowo dokumenty zawierajgce
dokumentacje kodu zrédtowego bedziemy oznaczac code_doc, a dokumenty zawierajace
modele systemu (np. diagramy przypadkéw uzycia, diagramy klas, itd.) oznaczone bedg
identyfikatorem model.

NAZWA - bedzie to po prostu nazwa konkretnego dokumentu. Naszym zatozeniem jest, aby
nazwa byta mozliwie krotka, ale tez jednoznacznie okreslata czego dany dokument dotyczy.



WERSJA - wersja dokumentu bedzie sie sktadata z dwéch liczb w formacie: L1.L2, gdzie L1
oznacza numer wersji podstawowej, natomiast L2 oznacza wersje podrzedng. L2 bedzie
zmieniane wraz z kazdg modyfikacjg dokumentu, natomiast L1 bedzie sie zmienia¢ wraz z
kolejnymi etapami realizacji projektu.

Ponadto przyjmujemy, ze zadne nazwy nie bedg zawieraty biatych znakéw. Bedq sie
sktadaty wytacznie z matych liter alfabetu, cyfr i ewentualnie podkreslenia - "_".

Przyktad: educenter.code_doc.session_class.2.13

Oznaczac¢ bedzie dokument dotyczacy projektu Educenter, zawierajacy dokumentacje kodu
zrodtowego. W tym przypadku bedzie to kod klasy Session (odpowiedzialnej za utrzymanie
sesji uzytkownika). Wersja dokumentu to 2.13.

4. Wspotdzielenie dokumentéw i kodu
W celu lepszej organizacji pracy uzyjemy ogdlnie dostepnych i popularnych narzedzi do
przechowywania, oraz wersjonowania dokumentéw oraz kodéw zrédtowych.

- Do przechowywania oraz wspotdzielenia dokumentéw uzyjemy GoogleDocs, oraz wiki na
stronie projektu (googleCode)
- Do wersjonowania koddéw zrodtowych projektu uzyjemy GoogleCode.

5. Narzedzia
wspomaganie organizacji projektu i tworzenie dokumentéw:
- Doxygen - tworzenie dokumentacji kodu zrédtowego

wspotdzielenie dokumentéw i kodu:
- Google Docs
- Google Code ( klient TortoiseSVN oraz wtyczka do Visual Studio AnkhSVN)

narzedzia wspierajgce komunikacje:
- komunikator Gadu-Gadu
- dowolny klient pocztowy, lub przegladarka internetowa

wytwarzanie i testowanie systemu:
- Microsoft Visual Studio 2008 Professional

wytwarzanie interaktywnych dokumentéw, kurséw umieszczanych w naszym serwisie:
- Adobe Captivate

6. Architektura projektu
Educenter bedzie multimedialnym, internetowym centrum ksztatcenia, wiec narzuca to
technologie internetowe pozwalajgce na swobodne i w miare proste stworzenie

interaktywnego interfejsu

System bedzie pisany technologii .Net - silverlight oraz asp.net



